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ArCon RealTime Renderer:
Echtzeit-Rendering in drei Schritten

(006) Mit ihrem neuen ArCon Real-
Time Renderer hat die Eleco Soft-
ware GmbH (31785 Hameln) ein
Produkt verdffentlicht, mit dem, so
der Hersteller, in nur drei Schritten
hochwertige Visualisierungen er-
stellt werden kénnen: Voreinstel-
lung laden - Objekt laden — Objekt
platzieren. Die Berechnung der Vi-

sualisierung berticksichtigt automa-
tisch Licht, Schatten, Hintergriin-
de. Ubersichtlich strukturiert zei-
gen sich die individuellen Einstel-
lungsmoglichkeiten.

Der ambiente Schatten bietet ei-
ne Annaherung der Beschattung
bei diffusem Licht, sorgt so fir be-
sonders nattirlich wirkende plasti-

sche Darstellungen. Dank der
Funktionen Echtzeitspiegelung und
Echtzeitschatten bleiben beim Be-
gehen und Bewegen der Objekte
die Spiegelungen realitatsgetreu er-
halten. Materialeigenschaften wie
Bump Mapping, Reflexion Map-
ping, spiegelnd, doppelseitig, Mul-
ti-Layer bis hin zur animierten Tex-
tur stehen zur Verfigung. Folien-,
Kulissen-, Licht- und Texturen-
Manager unterstitzen den Anwen-
der auf dem Weg zur perfekten Vi-
sualisierung.

,Der ArCon RealTime Renderer
ist sowohl fir Anfénger als auch fir
echte Profis geeignet*, so Produkt-
managerin Dipl.- Ing. Karin Roscher.
,Sein kompaktes Format sorgt fiir
kurze Bearbeitungszeiten und zeigt
doch eine erstaunliche Flexibilitat.”
Mit diversen Schnittstellen wie 3Ds
und der Méglichkeit, Photoshop®-
kompatible Plug-Ins einzubinden,
kann die Visualisierung ganz nach
Wunsch manipuliert werden.

» www.arcon-eleco.de



